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Vorstellung

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e Mixed Reality im Fachbereich Wirtschaft

— Anett Mehler-Bicher
e Seit 2002 Professorin fur Wirtschaftsinformatik im

e Derzeit Vizeprasidentin fur Digitalisierung & Forschung

. . . AUGMENTED
— Gemeinsam mit Lothar Steiger und Thomas Janku REALITY

e Seit 2008 Beratung in Mixed Reality-Projekten

— Aufgabenschwerpunkte

e |nnovative Human Computer Interaction

e Mixed Reality im Unternehmenskontext

e \Webbasierte Realisierung von Mixed Reality
Anwendungen

' HOCHSCHULE MAINZ UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES Folie 2 Prof. Dr. Anett Mehler-Bicher, Lothar Steiger, Prof. Thomas Mrokon



Vorstellung

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e bim.labor

— Thomas Mrokon
e Seit 2021 Professor fur Digitales Entwerfen und Konstruieren
e Seit 2001 Visualisierung, VR, AM, CD

— Aron Mimietz
e BIM-Operations / field2BIM & BIM2field

— Schwerpunkte
e Entwicklung neuer Anwendungsszenarien fur VR, AR und MR
e Einsatz modernster Technologien (3D-Scanner, Drohnen etc.)

e Digitalisierung in der Lehre
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Agenda

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e Definition & Abgrenzung
e Mixed Reality Realisierungsstufen

e Exemplarische Anwendungen im Wirtschaftskontext
— Logistik/Produktion

— Baubranche
e Potenziale & Herausforderungen
e Fazit & Ausblick
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Definition & Abgrenzung

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e Mixed Reality

— Oberbegriff fur Augmented und , Mixed Reality (MR) !
Virtual Reality und entsprechende | —I
Abstufungen — —

Reale Augmented Augmented Virtuelle

— Bezieht sich auf a||eS’ was im Umgebung Reality (AR) Virtuality (AV) Umgebung

Kontinuum zwischen Realitat und
Virtualitat liegt — mit Ausnahme der _
Anwendungen an den beiden
Extrema

Reality-Virtuality (RV) Continuum

e =
g a -
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Definition & Abgrenzung

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

Video- GI?S
kamera Empfanger
Beschleu-
nigungs-
Display sensor
Kompass
Rechner
Batterie

1999
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Definition & Abgrenzung

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

1. Stufe: Visualisierung
2. Stufe: Anleitung & Kontrolle
3. Stufe: Interaktion
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

» _—

1. Stufe: Visualisierung

— Einsatzmoglichkeiten
e Augmented Reality

— Anzeigen technischer
Informationen bei der
Maschinenwartung

— Produktvisualisierung
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

1. Stufe: Visualisierung

— Einsatzmoglichkeiten
e Virtual Reality

— Visualisierte virtuelle
Rundgange durch
computergenerierte
Gebaude
oder technische
Anlagen

— Vorgangs- und
Prozessvisualisierung

' HOCHSCHULE MAINZ UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES Folie 10 Prof. Dr. Anett Mehler-Bicher, Lothar Steiger, Prof. Thomas Mrokon



Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

1. Stufe: Visualisierung

— Einsatzmoglichkeiten

e Augmented Reality

— 360° Visualisierung
far Bauherren

e Virtual Reality

— Fotorealistische
Echtzeitvisualisierung
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen
Einstieg Thomas:

Architektur- und Umgebungsmodelle optional: https://youtu.be/d0xRgvhHca0


Das Rush-Hour Video bitte mit der kurze Sequenz der Punktwolke ersetzen….


Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

1. Stufe: Visualisierung

— Einsatzmoglichkeiten

e Virtual Reality

— Visualisierung von
hochaufldsenden 3D-
Scan Punktwolken
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen
Einstieg Thomas:

Architektur- und Umgebungsmodelle optional: https://youtu.be/d0xRgvhHca0


Das Rush-Hour Video bitte mit der kurze Sequenz der Punktwolke ersetzen….


Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

2. Stufe: Anleitung &
Kontrolle

— Einsatzmoglichkeiten

e Augmented Reality

- Anleitung zur
Wartung einer
Maschine

- Kommissionierung

Imagine
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

-
2. Stufe: Anleitung & e
Kontrolle

— Einsatzmoglichkeiten

e Virtual Reality

- Virtuelle Rundgange
durch Gebaude oder
technische Anlagen
unter Anleitung

- Erklarung von
Anlagen

— Anleitung und
Schulung komplexer
Tatigkeiten
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

2. Stufe: Anleitung &

Kontrolle | F

— Einsatzmoglichkeiten

e Augmented Reality i [_ ;"_'__-h
—  Ortsunabhingige -
Fernwartung und

Support

- d
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen
Folie Thomas

Hinweis: Dynamics 365 Remote Assist 

Anwendung: Prüfen der Bewehrungslagen eines Statikers vor dem Betonieren


Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

3. Stufe: Interaktion

— Einsatzmoglichkeiten
e Augmented Reality

- Interaktive
Anleitung zur
Wartung einer
Maschine
(inkludiert auch
Erkennung
nachster Schritte
oder von Fehlern
im Prozess)

- Kollaboratives
Arbeiten
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

3. Stufe: Interaktion

— Einsatzmoglichkeiten

Victueller Wisseenschaftsmackt
e Virtual Reality Malnz ?021
- Virtuelle Rundgange durch H S - Mal n Z

Gebaude oder Anlagen, die

durch Interaktion verandert J G U
werden konnen I 3 _ Mai n Z

- Interaktive Produktgestaltung

- Kollaboratives Arbeiten

https://hubs.mozilla.com/WSJCBvlW/20-mainzer-wissenschaftsmackt-hochschule-mainz
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Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

3. Stufe: Interaktion

— Einsatzmoglichkeiten
e Augmented Reality

- Einmessen auf der
Baustelle mit Mixed-
Reality Headset

- Computermodelle statt
Plane als Grundlage
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen


Folie Aron

Hinweis Field Link MR


Mixed Reality Realisierungsstufen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

3. Stufe: Interaktion

— Einsatzmoglichkeiten
e Augmented Reality

- Kollaboratives Arbeiten
mit virtuellen
Computermodellen

- Gesten- und
Sprachsteuerung zur
Interaktion mit Modellen

— Referenzierte
Uberlagerung virtueller
Modelle in realer
Umgebung
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Presenter-Notizen
Präsentationsnotizen


Folie: Aron

Hinweis: Trimble Connect


Mixed Reality Einsatzkriterien

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e \Wann bietet sich Augmented Reality, wann Virtual Reality an?

Kriterium Augmented Reality Virtual Reality

Simulation von Situationen Alltagssituationen Ausnahmesituationen

Verflugbarkeit von Situationen Hoch Ausnahmen, selten in der Realitat auftretend
Gefahrdungspotenzial von Situationen Nicht gegeben bis niedrig Mittel bis Hoch

Notwendigkeit der Einbettung in die Realitat Ja Nein

Aufwand zur Erstellung Niedrig bis mittel Hoch

Kosten der Erstellung Niedrig bis mittel Hoch
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Potenziale & Herausforderungen

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e Potenziale

Schnelle Vermittlung von Inhalten
(time-to-content)

Gleichzeitige Sensibilisierung verschiedener
Sinne

Starkere Aktivierung der Nutzer

Steigerung der Erfahrung und des Vertrauens
in Produkte oder Dienstleistungen

Parallelisierung von verschiedenen Aktivitaten

Kollisionserkennung von realen und virtuellen
Objekten bei Augmented Reality
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e Herausforderungen

Mangel an alltagstauglicher Hardware

Fehlende Prozessintegration und Kopplung
mit Standardsoftware

Akzeptanz der Anwender

Teils schwer zu quantifizierender Mehrwert
von Mixed Reality-Anwendungen

Regelungen zu Datenschutz und
Arbeitsschutz

Prof. Dr. Anett Mehler-Bicher, Lothar Steiger, Prof. Thomas Mrokon



Fazit & Ausblick

Mixed Reality: Anwendungsszenarien und Realisierungsstufen in der Wirtschaft

e Mixed Reality ist eine interessante Technologie in zahlreichen Unternehmens- und
Arbeitskontexten

e Mixed Reality ist zunehmend ausgereifter
e Esfehlt noch an Anwendungsszenarien in vielen Unternehmen
e Der Markt fir Mixed Reality wird in den nachsten Jahren stetig wachsen
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https://youtu.be/MYuFHHb6FA4

' HOCHSCHULE MAINZ UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES Folie 23 Prof. Dr. Anett Mehler-Bicher, Lothar Steiger, Prof. Thomas Mrokon



HOCHSCHULE MAINZ
UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

Mixed Reality: Anwendungsszenacien und
Realisiecungsstufen in der Wictschaft

Pcof. De. Anett Mehlec-Bichee, Lothac Steiger, Pcof. Thomas Mcokon



	Foliennummer 1
	Foliennummer 2
	Foliennummer 3
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Foliennummer 7
	Foliennummer 8
	Foliennummer 9
	Foliennummer 10
	Foliennummer 11
	Foliennummer 12
	Foliennummer 13
	Foliennummer 14
	Foliennummer 15
	Foliennummer 16
	Foliennummer 17
	Foliennummer 18
	Foliennummer 19
	Foliennummer 20
	Foliennummer 21
	Foliennummer 22
	Foliennummer 23
	Foliennummer 24

